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TORRE DE SANGUE 

Argumento, Roy Thomas; arte, John 
Buscema e Sonny Trinidad. Almu- 
ric, um hiboriano que foi mercenário 
ao lado de Conan, e sua amante, 
Llssa, se vêem sendo perseguidos 
pelo furioso exército da cidade de 
Gazal, logo após terem passado pe- 
los horrores tremendos da Torre de 
Sangue. Já sem esperanças e pron- 
tos para morrer, eles são salvos pe- 
lo cimério de bronze. A partir dai, o 
barbarismo fica por conta do fantás- 
tico guerreiro cuja espada se tornou 
lenda 5 


A BESTA MALDITA DE 
TORKER TOWN 

Em uma de suas andanças, Salomão 
Kane depara-se com a maldição da 
besta prateada, uma criatura da noi- 
te que assola um vilarejo. Uma trama 
que envolve vingança, sangue e... 
morte pelas mãos de Doug Moench e 
MlkeZeck 62 

KULL, DA ATLÂNTIDA 

Nesta aventura, uma passagem dra- 
mática da vida de Kull, quando este 
ainda era apenas um cidadão de um 
povo selvagem com sanguinários 
preceitos de moral. Extraída da his- 
tória Exilio da Atlântida, de Robert 
E. Howard, ilustrada por Barry 
Smith 74 



"Sailm. (> príncipe, que entre os anos quando os oceanos tragaram Atlânti- 
da e os anos (guando se levanlarain os lillios de Aryas. houve unia era ini- 
niaginada repleta de reinos esplendorosos que se espalharam pelo mundo 
como miríades de estrelas sol) o manto negro dos cens. Xcmédia: Ophir: 
lirilúnia: Iliperbórca; Zamora, com suas lindas mulheres de negras cabe- 
leiras e suas torres de terror e mistério: /mijara, com regras de nobreza: 
Koth. que lazia fronteira com as (erras pastoris de Shem; Stvgia. com suas 
tumbas protegidas pelas sombras; Ilirliàuia. cujos cavaleiros ostentavam 
aço. seda e ouro. "Não obstante, de lodos, o mais orgulhoso foi o reino da 
Aquilôuia. que dominava supremo no delirante oeste. 

rara cá veio Conan, o Climério de cabelos negros, olhos ferozes, mãos sem- 
pre crispadas sobre o cabo de uma formidável espada pronta a ser brandi- 
da na luta. saqueador, ladrão sagaz, assassino frio com gigantescas crises 
de melancolia e não menores fases de alegria, para humilhar sob seus pés 
os frágeis tronos da ferra. " 

Crónicas da Xcmédia 



A ERA HIBORIANA 


A história adaptada deste número, o horror da "Torre de Sangue", é o que se pode cha- 
mar de uma colcha de retalhos de seda. Originalmente ela existia apenas como um frag- 
mento sem título que Robert E. Howard deixou inacabado quando de sua morte em 1936. 
Contudo, ele nos deixou também uma preciosa sinopse de duas páginas que narrava o 
resto do conto. Mais tarde, na década de 60, o autor de narrativas fantásticas, L. Sprague 
de Camp.fez sua própria versão em prosa para o resto do fragmento.seguindo fielmente o 
perfil "howardiano", e batizou a história resultante de "Drums of Tombalku" (Os Tambo- 
res de Tombalku). Mas não é tudo. Ela marca um momento muito especial, pois o redator 
e argumentista Roy Thomas convidou Fred Blosser, fã e export em Conan, para criar as úl- 
timas doze páginas da versão da Marvel (que aparecem nesta edição). Além disso, por uma 
série de razões, Roy e Fred alteraram ligeiramente a sinopse de Howard a fim de que o re- 
sultado final fosse um conto com identidade própria. . 

Quanto à narrativa, propriamente dita, supõe-se que tenha se passado algum tempo de- 
pois dos acontecimentos relatados em "A Sombra no Palácio da Morte", uma adaptação 
publicada na Espada 10. Após sua aventura na sinistra cidade de Xuthal, o cimério segue 
para o norte, rumo a Argos para ser "embarcado", literalmente, para o sul mais uma vez, 
junto a outro heterogéneo exército mercenário, cuja empresa terminou em desastre. Logo 
depois disso começa nossa aventura... 















'.'..£ PQB. TER- 
RA segu/mos 

PROLESTCAO 

LONGO DA OKW- 

teira eer/b/A, 

DE/XAMDO UM 
fíASTRO pe 
PILHAGEM E 
D ESTRUIÇÃO!* 


MAS ISSO IVÀO ACONTE- 

ceu porque fomos tvai- 
oos... koti-i eattrou em 

ACORPO PE PAZ £ O 
£X£RC/TO EST/é/O , 
VE/O PRA C/MA PE A/OS." 



"M£SMO ASS/M, O C/MER/O A/A/CA 
ACREP/TAVA QL/E TEU/AMOS AL- 
GUMA CMWCE P£ SOBREVIVER., , 
:- | PORQUE COHHSC/A ESTAS fMRASENSt 

••ife - - - >»■ 



/ O AKJCIÍO ME FALOU BAê 
( SU6RRAS E CRUELPAPCS PO 

Imundo, mas pensei que eSTives 
\S£M PISTANT6S..C0MO UM SONHO' 


HESSE e£S£HTO V/V£M 
Al&tJMAS OAS TA/BOS 

ma/s peaazes pa tíes/w... 
/tyçu/s/ve UMA, 

MAIS, AO SUL, OO 

BAfíôAfíO pe 
TOMBALKU! 



PO MMÔNIO 
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AMALGtC CGMTêM O SHSMO. 

/vove sé cai os se assaram ses- 
oe cpc/e 8#agorus u0&jÕu seus 

MP44e/VS ATRAVÉS DOS f*MTAMOS 
AQU/L OA//AA/QS / 






MAIS TMOe. ACOMCHGSAOA AO COMPAUHEIXO, 

lissa Aaxg seu copaíaq e LHE sussukka 

ASPIRAÇÕES 0 ESPERANÇAS. . TODAS PATÉTI- 
CAS £ IMPOSSÍVEIS, QUAL FANTASIAS OE UMA 
CKIAHÇA IMõêMUA 


V/MOS IWI- 
TIR 3(JNTOS,„ 


Tespers! ESTA' SILES) 
l CIAWPO... MAS AINCM OUÇO 
^JM^aSMIPO LOMOOí" 















ENTÃO, £>£ OUTRO IADO, UMA NOQM $eLVAe£M~OE CAVAL€t 
SOS ARMADOS //W£$ré A/A 0f#€fA0 OO ATÕMTO CASAL .. 






I ookuxo coMecouA pahcaa e 
rxzea uns ca/camtamehtos atí 

I e*A iei." , . -.tr , • f 


i 
i 
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A RACA POS APHAKIS E A 
CASTA DOMINANTE-, MAS ES- 
TA' EM MINORIA... 6 O MO- 
NARCA PELES ACABA 6ERVIN- 



.MA4 MA CERTA ASKIA BANCOU 
O ESPERTO FAZENDO UMAS 
MASICAS NEGRAS PRA SAKUM- 
: BE, DESACREPITANPO A CRENÇA 
PO APHAKI... E OS NEGROS NO- 
MEARAM O BRUXO, O PROFETA i 

.enviado pêlos beuses neôros 1 . 


ASSIM SAKUM- A E CALHOU QUE HA.' POUCO 1 
BE E ASKIA MAN- TEMPO UM GENERAL PA CAVA- 
CAM E ZEHBEH LARIA CHAMACO KORPOPO FE 
ENVENENADO £ SAKUMBÉ ME 
PÊU SEU CARâO! 


EOTJRA CON- 
SENTEM 



ÍPORCROM.AMALRIC! VOCÊ VAI 
s^^GOSTAR P6 Lf(l 

'jêM_ CORRUPÇÃO, CONSPI 



esqueça! você 

NAO POPIA 
ADIVINHAR... 

Tivesse 

VOLTAPO 
PRA ME 

A3UDAR,T6- 

RIA SIDO, I 

l 3k morto.' ; 
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"... OH, 


MEU IRMfcj. .. MEU FO-"''! 
BH6 IRMAO...ELE NAO 



£á/ii&- *yn. JbuAC^. de. 


£, AÃ ,>ne*;&±- di, ,lvyy\. /tn&i, foca.- 
de srwAa, 0twá& AtnrfWL oM&ytfte...' 


Sff i 1 . 
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NA CIDADE DOS LADRÕES, CONAN, 
O CIMÉRIO DE BRONZE, ESTÁ PRES- 
TES A INICIAR OUTRA JORNADA 
CHEIA DE ACÃO, INTRIGA E SUSPEN- 
SE. VENHA CAVALGAR COM O GUER- 
REIRO DO NORTE E EMPUNHE SUA 
ESPADA EM MAIS UMA BATALHA 
FASCINANTE NA ERA HIBORIANA. 
TUDO ISSO NA PRÓXIMA EDIÇÃO. 
NÃO PERCA! 
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